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3 Feuille de Personnage - ]:Idil\iAon Spéciale Noél DED %

Race: Fey / Demi-dieu (Aieul de I'Hiver)

Classes: Ensorceleur 10 / Barde 6 /
Ranger 4 (Conclave du Pdle Nord)

Niveau: 20
Alignement: Neutre Bon (avec un
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penchant pour le Chaos Festif)

. (] Charisme
Taille: Moyenne (Grande avec la Hotte) ¥ Persuasion
Age: Immortel (des milliers d’hivers) 1 [] Acrobatie
Affiliations: Le Pdle Nord, ‘ ] Nature

(spécialité : renn

La Confrérie des Cadeaux,

+14 [J Persuasion +18

+18 [ Percaption +8

+9 [[] Survie +8

+16 [/ Représentation +16
es) (Chant de Noél) )

L'Alliance Hivernale

Langues: Commun, Sylvestre, Céleste,
Géant, Gnome, Elfique, Draconique (parle
toutes les langues des enfants sages

Traits Passifs:

Ensorceleur [
Sorts Connus 11

————— Tquipement § Objels

Fouet de Givre

Arme magique +3.

Inflige 1d8 éﬁéts tranchants + 2d6
dégats de froid.

Portée 4,5 m.

Baton de Bonbon

Focaliseur arcanique.

+2 aux jets d'attaque et au DD de
sauvegarde des sorts.

Peut lancer Baies Nouriciéres a volonté.

Manteau Rouge de I'Hiver

Armure magique, CA 16 + bonus de DEX
(max 2), Confere Résistance aux dégats
de fruid et immunité aux conditions
climatiques extrémes.

Bottes de Marche Silencieuse
Avantage sur les jets de Discrétion.
Ne laisze pas de traces dans la neige.
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> Capacilés Spéciales

— Sortileges 8 Magie Hivernale <—

Exemples
Bouclier, Boule de Feu Glacée (variante),

AU delbie: 22 tous les jets Qe Niveaux 1-5 Image Miroir, Hate, Cone de Froid
sauvegarde pour les alliés a 9 metres. Barde [J Mot de Guérison, Charme-Personne
- Marche-Neige: Ignore les terrains Sorts Connus 9  (Version Cadeau), Rire de Tasha,
difficiles liés a la neige et a la glace. Niveaux 1-3 Suggestion, Dissipation de la Magie
- Résistance au Froid: Immunisé contre . =
les dégts de froid non magiques. Ranger ] Baies Neurriciéres, Marque du
Sorts Connus 4  Chasseur (Marque du Cadeau),
il i Niveaux 1-2 Croissance d'Epines (Version Guirlandes)
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Sac sans Fond

Contient une quantité infinie de
cadeaux et de charbon.

Permet de sortir un objet non magique
d'une valeur < 100 po une fois par tour.

Cloche de Détection

Sonner pour détecter les intentions
hostiles dans un rayon de 18 métres.
3 charges/jour.

Lunettes Vision Nocturne
Confeére vision dans le noir a 36 métres.

Traineau Volant
Véhicule magique.

Vitesse de vol 36 métres.

% Peut transporter jusqu'a 8
2/

créatures de taille M.
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( Ho Ho Ho! Distribution des Cadeaux Listes de Noél ]
e Act.ijonlgonus) (Table 1d4) (Pascif)
one d'effet de 18 m. : ; ; Connait les désirs et I'alignement
ie % 1: Cadeau Utile (Potion de Soin : b
ﬂ:;esogrglgrrgnz r?:gm?slmivent Supérieure) de tgute grea_ture qu'il observe
BSeeIEin 1S Sagesse DD 22 ou 2: Cadeau Amusant (Jouet " 0 7
étre charmés pendant 1 minute. _ magique aléatoire)
3/Repas Long. 3: Cadeau Surprise = X
(Parchemin de Sort niveau 3) | [ Immunité a la Grinchitude |
4: Charbon (inflige 186 dégits || | Ne peut pas étre effrayé, charmé |
de feu et Désavantage au ou possedeé. 1
prochain jet). 5
4 N 73R\ Vi

F(Aide de Combat 6 Alli%g

CA 18 (Mantseu de I'Hiver)
PV 220 (20d8:80)
Vitesse 9m, Vol 36m (Traineau)

Altaques

| - Fouet de Givre: +14 au toucher,
| 1d8+8 dégits tranchants + 2d6
| froid.

- Attaque de Bélier (Traineau):
+12 au toucher, 2d10+6 dégats
contondants + 1d6 froid.

Alliés
Lutins
), CA13,PV10
Attaque +4 &Marteau
jouet 144+2
ombreux.

Rennes Magiques
CA19,PV4

Attaque +6 (Sabots

! 2d6+6)

t Vitesse 18m, Vol 36m.

Rudolph

CA 16, PV 60
Atta%ue +7 (Sabots
2d6+5)

1 Nez Lumineux
(lumiére vive 18m,
revéle invisibilité).
Krampus
CA17,PV 130
Atta%ue +9 (Chaines
2d8+6)
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situations désespérées.
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